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Projektbeschreibung
• Erstellen einer Webapplikation 

zum Generieren, Verwalten und 
Lösen von Sprachlernübungen

• Ermöglicht Lehrenden das 
Erstellen von Übungen und 
ihre Verwaltung (Zuteilung,
Bewertung, …)

• Ermöglicht Lernenden das 
Bearbeiten der Übungen und
das eigenständige Lernen

• Lizenz: Apache License (v2.0)



• Webapplikation
o Programmiersprache Python 3
o Bevorzugtes Web framework: Django
o SQL Datenbankanbindung mittels SQL-Alchemy

• Schnittstellen zu gängigen NLP Tools
o Tokenisierern (z.B. NLTK)

• Vorhanden:
o Testserver (Debian)
o GIT Repository
o Basisapplikation

Technologien



Hilfreiche Links:
o Basisapplikation:    http://llc.ukp.informatik.tu-darmstadt.de
o C-Tests:                  http://www.c-test.de/deutsch/index.php

Ihr seid interessiert an:
o Aufsetzen einer vollständigen, plattformübergreifenden 

Webapplikation
o UI Design und Gestaltung
o Schnittstellen zu gängigen Machine Learning und NLP 

Systemen
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